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PRECAUCIONES
Leer cuidadosamente antes de comenzar a utilizar este instrumento

A Warning!

® Coloque Unicamente el adaptador designado. Cambielo cuando sea necesario.

® No desarme ni realice cambios en el interior de este instrumento. En caso de
mal funcionamiento, deje de usarlo y llévelo para ser reparado en el servicio
técnico autorizado.

® Antes de conectar el teclado a un amplificador, asegurese de que ambos estén
apagados.
® No deje el volumen en su nivel maximo por tiempo prolongado.

® Mantenga el teclado alejado de fuentes de calor que podrian dafar los
componentes.

@ Evite cualquier liquido, polvo u otras particulas sobre o dentro del producto ya
que podrian causar un corto circuito o corroer el material.

Antes de limpiar este instrumento tenga la precauciéon de desconectarlo y evite
tener las manos mojadas al conectarlo o desconectarlo.

@ Limpielo con un pafio seco sin alcoholes ni liquidos abrasivos.

® Apague y desconecte el teclado luego de utilizarlo o si permanecera sin uso
durante un tiempo prolongado.

@ jAdvertencia! No lo utilice cerca del oido, ya que puede causarle dafios.

® Guarde el embalaje del producto, ya que contiene informacion importante.
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Il Preparacién para su uso

@ Utilizacion de adaptador AC/DC: Debe utilizarse el adaptador designado
para este fin. Conecte uno de los lados del adaptador al z6calo ubicado en el
panel trasero y el otro extremo al tomacorriente. Importante: Tenga en
cuenta que el voltaje de entrada debe coincidir con el voltaje de su
ciudad.

® Jack de auriculares: Inserte el auricular en el Jack correspondiente
ubicado en el panel trasero de forma que el parlante interno quede anulado en
forma automatica y la reproduccién y el canto se pueda realizar sin molestar a
otros. Nota: El volumen demasiado elevado en los auriculares puede
causar dafios en sus oidos.

® Conexion con Amplificadores: Este instrumento posee un sistema de
parlantes internos y también puede conectarse con amplificadores o bafles.

® USB MIDI

MIDI es una abreviatura para Interface Digital de Instrumento Musical (Musical
Instrument Digital Interface por sus siglas en inglés). A través de los Jacks de
MIDI el instrumento puede conectarse con otros instrumentos o computadoras
con MIDI. En este caso, cualquier performance en el teclado puede
transferirse a la computadora y luego ser grabado, compuesto o editado con
avanzado software en la computadora. Asimismo, toda la musica MIDI en la
computadora puede transferirse al instrumento o removerse del mismo.

Métodos de aplicacion del USB MIDI:

1. Primero, conecte el instrumento con la computadora y luego encienda los
dos.

2. Segundo, instale e inicie el software editor de musica, por ejemplo, el
CAKEWALK. Luego el hardware especial del instrumento aparecera en el
contenido de hardware del software y debera ser asignado como el
predeterminado.

3. Tercero, configure los canales MIDI del instrumento (por favor, reviselo en
la introduccion del boton [Menu]).

@ Pedal Sustain (no incluido)

Se le puede afadir al instrumento un pedal sustain, que puede usarse para
realizar el efecto sustain mientras se toca.

Il Métodos basicos para su uso

Presione el botdn [Power] con lo que el la luz negra se enciende y el visor
LCD muestra alguna informacioén sobre la voz, tempo, modo de funcién, etc.,
actuales.
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Esta es una pantalla que ilustra todas las marcas y parametros que
pueden aparecer en el visor:
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Cuando se enciende el equipo, el visor se muestra asi:
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@ Ajuste del volumen master

Mueva la perilla del volumen master en el sentido de las agujas del reloj para
aumentar el sonido y en sentido contrario para disminuirlo. Esta perilla
también controla el volumen de acompafiamiento.

@ Data dial

Mover la perilla [Data Dial] es un atajo para seleccionar una voz, ritmo o
cancion. Girandolo hacia la derecha obtendra cédigos mas altos y hacia la
derecha, mas pequefios.

@ Panel y teclado de percusion

Hay 8 tipos de panel de percusion y 61 teclas de percusion en el instrumento.

@ Presione el botén [Panel percussion] y un determinado sonido de
percusion puede iniciarse presionando una determinada tecla.
@ Presione el boton [Keyboard Percussion] con lo que “PERCUS” aparece
en el visor LCD. En este caso, la performance de la percusién puede
llevarse a cabo con el teclado. Cada tecla corresponde a un cierto tipo de
sonido de percusion. Presione el botén nuevamente pare desactivar la
funcion.
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IV. Botén Funcion

La siguiente tabla provee detalles sobre los parametros que pueden
configurarse con el Botén Funcién:

Parametro Indicacion en el visor LCD| Rango ajustable Default

BEAT M Beat 00,02---09 04
SPLITPT 3 Zplit PL 1---61 19(#F3)
MIDI IN RLL Midi Im 01-16,ALL ALL
MIDI OUT Ot pidi Ot 01-16 01
BANK SELECT Ot Bank Sel 01-128 01

@ Beats

Mantenga oprimido el botén [Function] hasta que aparezca “04Beat” en el
visor LCD. En este caso, cualquiera de los 9 tipos diferentes de estilos de beat
pueden ser elegidos, codificados 00, 02 hasta 09. El estilo de beat deseado
puede obtenerse a través de los botones [+/-] 6 la perilla [Data dial].

@ Split point
La tecla llamada Split point, divide el teclado en dos partes, el teclado de
acompafiamiento en la izquierda y el de melodias sobre la derecha. El Split

point predeterminado del instrumento esta en la tecla 19 de la izquierda y el
punto (point) puede ser restablecido por cualquier tecla del instrumento.

Presione repetidamente el boton [Function] hasta que aparezca “19 Split Pt”
en el visor LED. En este caso, el Split point puede ser restablecido
presionando los botones [+/-], girando la perilla [Data Dial] 6 presionando en la
tecla deseada. Finalizada la eleccion, un nuevo Split point queda establecido.

@ Configuracion de canales MIDI
1. MIDI In

Presione el boton [Function] repetidamente hasta que “MIDI In” aparezca en el
visor LCD. En este caso, el canal deseado puede ser escogido para reproducir
los archivos MIDI Input presionando [+/-] o girando la perilla [Data dial]
completamente hasta “all”, lo que significa que los canales (codificados desde
01 hasta 16) estan habilitados. Todos los canales estan configurados como
habilitados cuando se enciende el instrumento.

2. MIDI Out

Presione el botén [Function] repetidamente hasta que “MIDI Out” aparece en
el visor LCD. En este caso, el canal deseado puede ser elegido para transmitir
los archivos MIDI Output presionando el botén [+/-] 6 girando la perilla [Data
Dial]. Pero algunos de los archivos MIDI no pueden ser transferidos, tales
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como auto-ritmo, canciones demo y otras canciones guardadas en el
instrumento. Cuando se enciende el equipo, el canal 1 se presenta
habilitado.

@® Bank select

Presione el boton [Function] con lo que “Bank Sel” aparece en el visor LCD.
En este caso, el banco de voz deseado, entre 128 bancos codificados
desde 01 hasta 128, pueden ser seleccionados para ajustar la voz del
teclado MIDI, presionando los botones [+/-] o girando la perilla [Data dial].
Cuando el instrumento se enciende, la voz preseleccionada es del banco
“BANKO1”.

Nota: Hay un sélo banco de voces, codificado BANK 01, con 128 voces
en el banco de voz estandar GM. Si hay otros bancos de voces en la
computadora, pueden afadirse al instrumento y definir cédigos de bancos
desde 01 hasta 128.

V. Voces y Efectos

® Seleccion de voz

Hay 162 tipos de voces en el sistema, incluyendo 128 voces GM, 6 grupos
de voces para el teclado de percusion y 5 grupos de voces para musica folk.
Cuando el equipo estd encendido, la voz predeterminada es la codificada
00, que muestra en el visor LCD “00 Grd Piano”. Presione el botén [Voice]
para iniciar la funcién de configuracion de voz. La voz deseada puede ser
seleccionada a través de los botones [+/-] o la perilla [Data dial]. Sin
embargo, cuando se utilizan los botones numéricos, el cédigo de la voz
deseada debe ingresarse con tres digitos. Esto significa “00” o “0” deben
anadirse al cédigo de uno o dos digitos, por ejemplo, si el cédigo de la voz
deseada es 65, digitos:0, 6 y 5 deben ingresarse, y si es 8, digitos 0, 0 y 8
deberian ingresarse.

@® Piano
En orden de hacerlo mas conveniente para los usuarios, este instrumento

esta particularmente disefado con el boton [Piano], mediante el cual la voz
piano puede ser seleccionada directamente.

@ Presionando la tecla “Piano” cambia el instrumento al modo “Piano’, el
cual aparecera en la pantalla LCD. El sonido de cualquiera de las teclas
sera el de un piano.

@ Mientras estd en modo de acompafiamiento, al presionar la tecla
“Piano” se detendra el acompafiamiento y el instrumento estara entonces
en el modo “Piano”. Presionando esta tecla otra vez, saldra de esta
funcion.




En el modo “Piano” se pueden elegir y ejecutar ritmos, también el control del
acompafamiento podra trabajar normalmente, pero solo lo que es percusion,
sin acordes.

@® Funcion doble-voz

Este instrumento tiene una funcién de voz-doble. Cualquiera de dos voces
pueden combinarse para producir un nuevo efecto de voz y enriquecer la
complejidad de voces que parece estar hecha por la combinacion de dos
instrumentos musicales. Antes de que se active el botdén [Dual], la voz del
instrumento aparece como “VOICE 01” en el visor LCD y la segunda voz
puede elegirse de la siguiente forma:
1.Presione el botén [Dual] con lo que “VOICE” aparecera en el visor LCD. El
codigo de la segunda voz también aparecera en el visor LCD. La segunda
voz preseleccionada es Voice 48. En este caso, la voz del tecleado es una
combinacion de dos voces.

2.La segunda voz se puede elegir presionando los botones [+/-] o girando la
perilla [Data dial].

3.En la funcién de doble-voz, la primera voz puede ser cambiada mediante,
primero, presionar el botén [Voice] para cambiar el instrumento al modo
configurado “VOICE 17, luego presionando en los botones [+/-] o girando la
perilla [Data dial].

4.En la funcién doble-voz, presionar el botéon [Dual] puede detener la
funcioén, y la “VOICE 2” y el cursor apuntando a “DUAL” en el visor LCD,
desaparecen, lo que significa que el sistema ha retornado al modo
predeterminado “VOICE 2.

NOTA: Fuera del “acorde automatico”, la funcion de doble voz puede aplicarse
sobre todo el teclado mientras que mientras esta el “acorde automatico” solo
se puede aplicar sobre el teclado de la melodia y no sobre el teclado de
acompafnamiento.

@ Sustain (Sostenido)

1. Presione el botdn [Sustain] con lo que “SUSTAIN” aparecera en el visor
LCD y se activara la funcion.

2. Presione el botén [Sustain] nuevamente con lo que “SUSTAIN”
desaparecera del visor LCD y la funcién se desactivara.

@ Teclado de sensibilidad dinamica

Cuando se enciende el instrumento, la funcién de sensibilidad dinamica se
enciende también, con lo que se ilumina el cursor “TOUCH”. También
presionando el botén [Touch] se puede activar o desactivar. La funcién puede
mostrar la dinamica que es aplicada las diferentes veces que se presionan las
teclas, asi la funcién puede mejorar la performance del teclado. Cuando la
dinamica se agranda, el volumen de las notas se agranda. Cuando la funcién
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se desactiva, cualquier dinamica de las diferentes presiones sobre las teclas
producen el mismo sonido.

@ Pitch bend

Cambiando el [Pitch Bend] hacia arriba y hacia abajo, el pitch se deslizara
hacia alt o bourdon. Deselaza el bend y el pitch vuelve a la normalidad.

@ Vibrato bend

Cuando el [Vibrato Bend] se mantiene en su nivel mas bajo, la funcién vibrato
se apaga. Cambielo hacia arriba, la funcion se enciende y el sonido del tecleo
toma un efecto sustain. Cambielo hacia arriba o hacia abajo, el efecto sera
mas fuerte 0 mas débil.

@® Octava

Los botones [Octave +/-] pueden aplicarse para pitch el instrumento una
octava por encima o debajo. Presione [Octave+] 6 [Octave-] indistintamente la
primera vez y el actual valor de la octava se muestra en el visor LCD; presione
cualquiera de los dos nuevamente y el pitch del instrumento puede estar una
octava encima o debajo del rango de las posibilidades.

® Transpose

Presione los botones [Transpose a] o [Transpose v] para transponer el tono de
las notas. El transpose puede ser ajustado en el rango de “-6” a “+6”. Presione
los dos botones al mismo tiempo para que el tono de las notas vuelva al nivel
normal preestablecido en “0”. En el modo funcién transpose, el valor
transpuesto puede también ser alterado por la perilla [Data dial].

® Teclado doble

Presione el botén [Split] con lo que “SPLIT” se iluminara y el teclado quedara
dividido en dos partes, las 24 teclas a la izquierda vy, luego, el resto del
teclado, para formar un teclado doble. El pitch de la parte izquierda se
convierte una octava alta mientras que el de la derecha cae una octava
debajo. Es decir, el pitch de ambas partes se vuelve consistente. Mientras
tanto, la voz de las dos partes puede ser diferente. La parte izquierda
mantiene la voz primaria pero la derecha puede elegir otra. Presione el boton
[Split] nuevamente con lo que el cursor “SPLIT” se ira oscureciendo hasta
apagarse y la funcién se desactivara y, finalmente la voz de todo el teclado
mantenga la que estaba previamente en la parte derecha.

Nota: En el modo “acorde automatico”, las funciones de “sensibilidad
dinamica”, “efecto sostenido
el teclado de acordes.

» o«

, “pitch bend” y “Vibrato” no puede trabajar sobre
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VI. Auto Ritmo

@ Seleccion de Ritmo

Hay 200 ritmos diferentes para ser elegidos, del 00 al 200. Cuando el
instrumento esta encendido, el ritmo predeterminado es el del codigo “00”.
Presione el botén [Rhytm] con lo que aparecera “STYLE” en el visor LCD,
luego el ritmo deseado puede elegirse mediante los botones numéricos o [+/-],
también con la perilla [Data dial].

Nota: el codigo del ritmo deseado puede ser adquirido ingresando 3 digitos.
Esto significa que “00” o “0” debe afadirse a los codigos de uno o dos digitos,
por ejemplo, si el codigo de ritmo deseado es 66, los digitos 0, 6 y 6 deben
ingresarse, en cambio si es 9, entonces debe ingresarse 0, 0 y 9.

@ Start/Stop ritmo

Presione el botén [Start/Stop] para iniciar o detener el ritmo de
acompafiamiento.

® SYNC

Presione el botén [SYNC] con lo que los puntos beat titilaran en el visor LCD.
Con la funcién auto-chord desactivada, cualquier tecla puede comenzar un
ritmo. Pero con la funcién auto-chord activada, cualquier tecla del teclado
chord puede realizar una melodia y un ritmo de acompafiamiento al mismo
tiempo.

@ Intro/Ending

1. Antes de una pieza de ritmo empiece, el botdn [Start/Stop] puede iniciarla,
con lo que el cursor “NOR” se iluminara en el visor de LCD.
2. Durante la reproduccién de un ritmo, presionar el boton [Intro/Ending] puede

hacer que el ritmo normal se reproduzca con una pieza de ending y luego
detenga todo el ritmo.

Nota: Antes de que termina el ending, presionar el boton [Fill-In A] o [Fill-In B]
puede hacer reproducir el ritmo normal previo.

@® Fade In and Fade Out

1. Cuando el ritmo se detiene, presione el botdn [Fade In/Out] con lo que
“FADE” se iluminara. En este caso, empieza un ritmo, luego el ritmo puede
aumentar y alcanzar su pico maximo dentro de los 8 segundos mientras
“FADE” desaparece.

2. Durante la reproduccién de un ritmo, presionar el botén [Fade In/Out] puede
hacer que el ritmo se vaya desvaneciendo a partir del maximo en alrededor de
8 segundos, mientras “FADE” desaparece.

@ Intermezzo
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1. Durante el procedimiento de acompafiamiento, mantenga apretado el boton
[Fill In A] hasta que una pieza de intermezzo se pueda escuchar y aparezca
“VAR” en el visor LCD. Luego el acompafamiento normal procede.

2. Durante el acompafiamiento, presione el botén [Fill In B] y mantenga
apretado hasta que otra pieza de intermezzo se pueda escuchar y aparezca
“VAR” en lugar de “NOR” en el visor de LCD, luego el acompafiamiento normal
procede. El titilar de “VAR” muestra que el ritmo se encuentra en la variacion
de la pieza.

3. Presionando firmemente el botodn [Fill-In A] o [Fill- In B] , se pueden insertar
intermezzos sucesivamente. Luego de que el intermezzo termina, se
procedera con un acompafiamiento normal.

@® Auto-Metronome (Metronomo automatico)

Presione el boton [Metronome] con lo que el instrumento producira un sonido
como de reloj indicando el ritmo. En este caso, a través del botén [Function]
se pueden seleccionar diferentes estilos de golpe.

® Ajuste del Tempo

Los botones del tempo pueden aplicarse para ajustar el ritmo del tempo.
Presione el boton [Tempo a] / [Tempov] o gire la perilla [Data dial] hacia arriba
y hacia abajo para acelerar o desacelerar el ritmo del tempo dentro del rango
de valores de 40 a 280 beats por minuto, mostrandose el valor actual en el
“TEMPQ” sobre el visor LCD. Presione ambos botones al mismo tiempo para
retornar el nivel del tempo a su valor original.

@ Ajuste del Volumen de Acompainamiento

Presione [Accom Vol a ]/ [Accom Vol v ] para incrementar y disminuir el
volumen de acompafiamiento dentro del rango de valor de 00 a 31. Presione
ambos al mismo tiempo para devolverle su valor original.

Vil.Acordes Auto-Bass y Diccionario de Acordes

Presione el boton [Auto Bass Chord] para activar la funcion de acordes auto
bass con lo que se ilumina en el visor LCD ‘A, B, C’ (Auto Bass Chord).
Mientras el auto bass chord esta activado, las 19 teclas de la parte izquierda
del teclado son las teclas chord. Durante el ritmo, se puede iniciar una pieza
de auto chord presionando estas teclas de la izquierda.

Nota: Presione el botdn [Function] para cambiar el Split Point y el rango del
teclado de acordes (chord keyboard). (Vease los detalles en la secciéon Split
Point.)




Este teclado reconoce tanto single-finger como fingered.

CM7aug

MMMMMMMMMM

Cdim7 cm7b5 c() CM7(9) c7d9 Csus4 C7sus4
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Fingered: la siguiente ilustracion produce acorde C mayor y otros acordes
pueden ser tocados analogamente.

@ Single- Finger:

1. Triada mayor: s6lo toque los acordes principales.

2. Triada menor: tocar acordes principales y cualquier tecla negra a su
izquierda al mismo tiempo.

3. Séptimo acorde dominante: tocar acordes principales y cualquier tecla
blanca a su izquierda al mismo tiempo.

4. Séptimo acorde menor: tocar acordes principales, una tecla blanca y negra
a la izquierda al mismo tiempo.

[] 1Gb Fim/Gbm  F#7/Gb7 Fém7/Gbm7

Uil
Y T AT

Gim7/Abm7

) A A A G
) AT O o D o

7 AliBb AfmBbm  Af7/Bb7 Aim7/Bbm7

O
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@ Diccionario de acordes

El diccionario de acordes es en realidad un manual de acordes en el
instrumento en el que pueden buscarse las notas que forman acordes. Todas
las notas acordes son mostradas en la pantalla para guiar al aprendiz a tocar
acordes. Esta funcidon es muy beneficiosa para los principiantes.

1. Presione el botén [Chord Dictionary] para activar la funcién, con lo que
aparece “DICT” en el visor LCD como asi también “C”, por la triada mayor y

I ) O

c#m/Dbm cizipb7 ctm7/Dbm7
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simbolos de notas en el pentagrama. Los acordes principales y tipos de
acordes pueden definirse sobre el teclado de melodias a la derecha del Split
Point, luego las teclas correspondientes se mostraran en el teclado y los
simbolos de las notas sobre el pentagrama en el visor LCD, para que el
aprendiz pueda tocar los acordes en el teclado de acompafamiento.

2. Cuando las notas de los acordes son correctamente tocadas en el teclado
de acompanamiento, se escucharan unos aplausos celebrandolo. Cuando las
notas tocadas no son correctas, se escuchara un sonido BASS en las teclas
que se estén tocando.

3. Presione el boton [Right/Chord Dictionary] nuevamente para detener la
funcion.

Nota:

1. No hay sonidos para el tecleo sobre el teclado de melodias (en la parte
derecha del Split Point) que son para definir los acordes principales en el
teclado de acordes.

2. Ningun acorde puede tocarse fuera del rango del teclado de acordes, es
decir, los acordes solo pueden tocarse con las teclas de la izquierda del Split
Point.

Chord-practicing area  Chord type Chord roots

VIIl. Canciones demo

Hay dos piezas de diferentes estilos de canciones demo almacenadas en el
sistema.

@ Seleccion de cancion demo

1.Presione el boton [Demo], con lo que “DEMO” aparecera junto al codigo de
la cancion y los puntos de beat en la pantalla. El sistema esta configurado en
el modo de reproducir las dos canciones demo consecutivamente.

2.Durante la reproduccion de la cancién demo, la cancién puede ser
reemplazada por la otra a través de los botones [+/-] o la perilla [Data dial].
3.Presione el boton [Demo] nuevamente para detener la reproduccion y
desactivar la funcion.




IX. Canciones para ensenar

Hay 100 piezas de diferentes estilos de canciones en el sistema, que pueden
utilizarse como una gran herramienta de aprendizaje.

@ Seleccion de cancion para ensenar

1. Presione el botdn [Song] para activar el modo “song” con lo que aparecera
en el visor LCD “SONG”, el codigo y abreviacion de la cancion actual; el
sistema estd configurado de modo de reproducir las 100 canciones
consecutivamente. Mientras la cancion se reproduce, puede ser reemplazada
por otra mediante los botones [+/-] o la perilla [Data dial].

2. Durante la reproduccion de la cancion, presione el boton [Start/Stop] para
detener la reproduccion de la cancion actual. Pero el sistema queda igual en
modo “song”; presione el botén nuevamente para continuar reproduciendo la
cancion actual repetidamente.

@ Detener cancién

1. Durante la reproduccion de la cancion, presione el botén [Start/Stop] para
detener la cancion actual, pero el sistema continuara en el modo “song”.

2. Presione tanto el botén [Voice] como [Rhythm] al final de la cancién para
salir del modo “song” y activar la correspondiente funcion seleccionada.

@ Funcion “Left y “Right” del modo aprendizaje

Durante la reproduccioén de la cancion, presione [Left] o [Right] para encender
0 apagar el sonido del canal izquierdo o derecho. Por ejemplo, presione el
botdn [Left] con lo que “LEFT” aparecera en el visor LCD, para abrir elcanal de
sonido para las melodias tocadas con la mano derecha y para apagar el canal
de sonido para las melodias y acompafamientos de la mano izquierda. La
misma operacion se puede hacer en el sentido contrario presionando el boton
[Right].

Nota:

1. Cuando el modo “song” esta desactivado, presione el boton [Right/Chord
Dictonary] para activar el modo “chord dictonary”. Presiénelo nuevamente
para desactivar ese modo.

2. Cuando una cancion finaliza, presione el boton [Right/Chord Dictonary] por
al menos 2 segundos para empezar el modo “chord dictonary”.

X. Lecciones

Los tres botones [Lesson], [Left] y [Right] pueden activar tres tipos de modos
de aprendizaje, que en forma separada pueden guiar al aprendiz a tocar
canciones de ensefianza paso por paso.

@® Lecciones
@ Leccion 1

Esta leccion apunta a la practica de la duracién musical mas que al pitch.
Cualquier tecleo con la correcta duracion puede hacer los cambios correctos
de las actuales notas y acordes, pero ningun sonido de las notas
correspondientes.

@ Leccion 2

Esta leccion apunta a practicar las notas correctas que se van mostrando en
la pantalla. Teclear las notas correctas mantiene la cancion
reproduciéndose, en caso contrario la cancién se suspende hasta que la
nota correcta es reproducida.

Nota: en este modo, sélo notas correctas pueden ser tocadas, pero las
erroneas no producen ninguna reaccion.

@ Leccion 3

Esta leccién apunta a practicar correctamente las notas y la duraciéon. Con
la cancién reproduciéndose a un ritmo normal, las notas correctas deben
tocarse con la duracion correcta. El sistema empieza a reproducir en forma
inmediata el acompafamiento de la cancion.

@ Practicando mano izquierda y derecha

Esta leccion apunta a practicar con la mano derecha o izquierda,
respectivamente, o con ambas. Presione el botén [Right] para conciliar una
melodia diestra y luego practique tocando con la mano derecha. Presione
[Left] para conciliar una melodia para la mano izquierda o los cambios de
los acordes de la mano izquierda y luego practique con dicha mano.
Presione ambos botones al mismo tiempo para practicar con ambas manos.

@ Configuracién de funcion lecciones

1.Presione la funcién [Lesson] para activar el modo “song”, luego presione el
botén [Start/Stop] para detener la cancion.

2.Seleccione una cancién de su gusto presionando los botones numéricos, [+/-
] o girando la perilla [Data dial].

3.Cuando el modo “song” esta desactivado, presione el boton [Lesson]
sucesivamente para seleccionar la leccién deseada Lesson |, Lesson I,
Lesson lll, o para salir de la funcién “lesson”. Cualquier leccion elegida
aparecera en el visor LCD con “LEFT” o “RIGHT”. Luego presione el botén
[Start/Stop] para comenzar las lecciones y las indicaciones de la melodia o
notas de acordes seran mostradas en el pentagrama y el teclado del visor
LCD.

4 .Presione el botén [Left] para activar la practica con la mano izquierda, con lo
que “left hand” aparecera en la pantalla. Presione [Right] para activar la




practica con la mano derecha, con lo que “right hand” aparecera en el visor
LCD. Presione ambos botones al mismo tiempo para comenzar la practica con
mano izquierda y derecha, apareciendo en pantalla “left and right hands”.
Cuando no hay opcién, el sistema iniciara la practica con la mano derecha
automaticamente.

Nota: Diferentes estilos de canciones hacen que la practica con la mano
izquierda sea diferente. Cuando se tocan canciones con un estilo de ritmo, la
mano izquierda es la quede debe tocar los acordes; cuando se tocan otras
canciones, la mano izquierda tocara melodias o acompafiamientos para la
mano izquierda (las canciones codificadas del 00 al 84 son las canciones con
un estilo de ritmo). Durante la leccion, el modo lesson no puede cambiarse
libremente.

XI. Almacenamiento y Funcién Memoria

La funcion de memoria y almacenaje es para almacenar configuraciones de
voz, ritmo, tempo y otros parametros relativos al modo de trabajo que necesita
ser cambiado para mejorar su performance. Es también para determinar los
parametros necesarios directamente en la performance. Hay seis tipos de
memoria para configurar libremente.

@® Parametros de almacenamiento

Primero, configure la voz, ritmo, tempo, etc., deseados. Segundo, presione
firmemente el botéon [Memory], luego presione cualquiera de los botones del
modo memoria (M1, M2, M3, M4, M5 o M6) para almacenar las
configuraciones.

® Configurando parametros

Durante la performance, presione cualquier botén del modo memoria para
configurar los parametros almacenados del modo de trabajo necesario para
reemplazar al actual.

Nota:

1. Luego de que una memoria se vacia, todos los parametros pueden
restablecerse y ser diferentes de los almacenados previamente. En este
modo, la figura correspondiente en la parte de abajo del visor LCD,
desaparece, lo que indica que el modo ha cambiado.

2. No hay proteccién para las memorias ante un corte de energia, por lo tanto,
cuando el instrumento se vuelve a encender, los parametros almacenados se
pierden.

XIl. Configuraciéon del OTS (ONE TOUCH SET)

La funcién OTS tiene guardadas las voces usualmente utilizadas con los
ritmos. Hay 4 voces predeterminadas que se corresponden con cada pieza de
ritmo.

1.Presione el botén [OTS] para activar el “auto bass chord” con lo que “OTS” y
“M1” apareceran en la parte de abajo de la pantalla.

2.Después de tener listo el ritmo deseado presione los cuatro botones de
memoria (de M1 a M4), luego el ritmo reproducido por el teclado combinara
las cuatro voces predeterminadas perfectamente.

3.En este modo, presione el botdon nuevamente para salir de la funcién.

Nota: En Ila funcion OTS, no pueden activarse las funciones de
almacenamiento y memoria.

XIll. Grabar

@ Preparar para grabar

Presione el botéon [REC] con lo que la luz titila cuatro veces y “REC” aparece
en la pantalla para mostrar que el sistema esta listo para grabar. La voz, ritmo,
tempo, sustain, etc., deseados pueden configurarse antes de grabar.

@® Grabar
En este modo, todas las notas que se tocan son grabadas, con cuatro luces
titilando al ritmo del tempo en la pantalla.

En el modo “record”, una pieza de acompafamiento puede grabarse
directamente luego de activado el modo. En el modo “auto bass chord”,
cualquier tecla que se toque en el teclado de auto acompafiamiento, puede
iniciar una pieza de ritmo. Pero fuera del modo “auto bass chord”, una pieza
de ritmo solo puede iniciarse presionando el botén [Start/Stop]. Durante la
grabacion del acompafnamiento, también se pueden tocar notas de melodias
en el teclado y grabarlas juntas.

Nota:

1. No hay proteccién contra los cortes de luz, por lo tanto, cuando el
instrumento vuelva a encenderse, se perdera la grabacion.

2. La nueva grabacion reemplazara a la original cuando esta funcién de
grabacion se aplique nuevamente.

3. La cantidad de las notas grabadas estd afectada por todos los datos
grabados, incluyendo las diferentes voces, ritmos, tempo, etc.
@® Luego de grabar

1. En el modo “record”, presione el boton [REC] nuevamente para detener la
grabacion.

2. Durante el tiempo en que un ritmo es producido y grabado, presione el
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botén [Intro/Ending] para empezar una pieza de ending. Cuando el ending
finalice, el sistema automaticamente detendra la grabacién y saldra del modo
“record”.

3. Durante la grabacion, de completarse la memoria disponible para grabar, la
misma se detendra y aparecera por 3 segundos en la pantalla “FULL” y luego
se saldra automaticamente del modo “record”.

® Reproducir

Luego de que la grabacién finaliza, presione el botéon [Playback] para
reproducir la grabacion.

XIV. Programacién

® Programar

Presione el botéon [Prog] con lo que “Prog” aparecera en la pantalla,
cambiando el teclado al modo percusién. Luego presione una tecla o un
tambor del panel para activar la funcién del programa. Presione nuevamente
el boton [Prog] para detener la programacion. La memoria completa puede
detener el programa también. El ritmo nuevo recientemente editado o la nueva
grabacion tomaran el lugar de la original.

@ Null Play

Presione el botéon [Null Play] para reproducir el ritmo editado en forma
repetitiva. Presione el boton nuevamente para detener la reproduccion.

XV. Apéndice

1. Voces

NoJ] Name | Name ] Name
Piano Xylophone Jazz. Guitar

Voces

No.| Name

Name

No.| Name

Strings

Sound Effects

40 | Violin

80

Square

120| GT Fret Noise

41| Viola

81

Sawtooth

121| Breath Noise

42| Cello

82

Calliope

122| Seashore

43 | Contrabass

83

Chiff

123| Bird Tweet

44 | Tremolo Strings

84

Charang

124| Teleph Ring

45 | Pizzicato Strings

85

Voice

125| Helicopter

46 | Harp

86

Fifths

126| Applause

47 | Timpani

87

Bass lead

127| Gunshot

Strings Ensemble

Chinese Instrument

48 | Strings 1

88

Fantasia

128| Pipa

49| Strings 2

89

Warm

129| Erhu

50 | Synth Strings 1

90

Poly Synth

130| Guzhen

51 Synth Strings 2

91

Choir

131| Banhu

52| ChoirAahs

92

Bowed

132| Qudi

53 | Voice Ooh

93

Metallic

Synth Voice

54 | Synth

94

Halo

133| 70elep

55| Orchestra Hit

95

Sweep

134| Fzpiano

Brass

Effects

135| Ep3

56 | Trumpet

96

Fx1

136| Ep4

57 | Trombone

97

Fx2

137| Ep5

58 | Tuba

98

Fx3

138| Harppian

59 | Muted Trumpet

99

Fx4

139| Clavr2

60 | Horn

100

Fx5

140| Clavr3

61 Brass Ensemble

101

Fx6

141| Organ Box

62 | SynthBrass1

102

Fx7

142| E.organ

63 | SynthBrass 2

103

Fx8

143| Churc2

Reed

Ethnic

144 | Syn Organ

64 | Soprano Sax

104

Sitar

145| Altoel

65| Alto Sax

105

Banjo

146| Fzguitar

66 | Tenor sax

106

Shamisen

147| Synelgt

00

Grand Piano

Tubular Bell

Clean Guitar

01

Bright Piano

Santur

Muted. Guitar

02

El Grd Piano

Overdriven Guitar

03

Honky-tonk Piano

Drawbar Organ

Distortion Guitar

04

Elec piano 1

Jazz Organ

Guitar Harmonics

05

Elec Piano 2

Rock Organ

06

Harpsichord

Church Organ

Acoustic Bass

07

Clavi

Reed Organ

Finger Bass

Accordion

Picked Bass

08

Celesta

Harmonica

Fretless Bass

09

Glockenspiel

Tango Accordion

Slap Bass 1

10

Music Box

tar

Slap Bass 2

11

Vibraphone

Classic Guitar

Synth Bass 1

12

Marimba

Steel Guitar

Synth Bass 2
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67

Baritone Sax

107

Koto

148| Picel bas

68

Oboe

108

Kalimba

149

El violin

69

English horn

109

Bag Pipe

150

Brassfm

70

Bassoon

110

Fiddle

151

Fmlead

71

Clarinet

111

Shanai

152

Fantalfo

Percussive

153

Polyaa2

72

Piccolo

114

Tinkle Bell

154

Bowedg2

73

Flute

113

Agogo

155

70elpad

74

Recorder

114

Steel Drums

Drum

Kit

75

Pan Flute

115

Woodblock

156

Standard Kit

157

Power Kit

76

Blown Bottle

116

Taiko Drum

158

Dance Kit

77

Shakuhachi

117

Melodic Tom

159

808 Kit

78

Whistle

118

Synth Drum

160

Brush Kit

79

Ocarina

119

Reverse Cymbal

161

Orchestra Kit
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2. Estilos Estilos

NO.| Name NO.| Name .| Name NO.| Name NO.| Name NO.| Name

BEAT & POP 34 | Rap 68 | Country Quick Step 101 | 8Beat2-1 136 | Hip Hop -1 LATIN-1

00 8 Beat 1 35 Euro Beat 69 | Bluegrass 102 | 8Beat3-1 137 | Techno -1 170 | BossaNova1-1
01 8 Beat2 36 | HipHop IN 103 | 8Beat4-1 SOUL & FUNK-1 171 | BossaNova2-1
02 8 Beat3 37 | Techno 70 | BossaNova1 104 | 60's 8 Beat-1 138 | Funky Pop -1 172 | Rhumba -1

03 8 Beat4 SOUL & FUNK 71 | BossaNova2 105 | 8 BeatBallad -1 139 | Jazz Funk -1 173 | Pop Rhumba -1
04 60's 8 Beat 38 Funky Pop 72 | Rhumba 106 | 8 Beat Rock -1 140 | Cool Funky -1 174 | ChaCha -1

05 8 Beat Ballad 39 | Jazz Funk 73 | Pop Rhumba 107 | 16 Beat1-1 141 Soul 1-1 175| Pop ChaCha-1
06 8 Beat Rock 40 | Cool Funky 74 | ChaCha 108 | 16 Beat2-1 142 | Soul 2 -1 176 | Tango -1

07 16 Beat 1 41 | Soul1 75 | Pop ChaCha 109 | 16 BeatPop -1 143 | Soul Shuffle -1 177 | Jazz Samba -1
08 16 Beat 2 42 | Soul2 76 | Tango 110 | 16 Beat Shuffle-1 144 | Soul Blues -1 178 | Reggae -1

09 16 Beat Pop 43 | Soul Shuffle 77 | Jazz Samba 111 | Ballad -1 145| R&B-1 179 | Pop Reggae -1
10 16 Beat Shuffle 44 | SoulBlues 78 | Reggae 112 | Slow Ballad -1 146 | 6/8 Gospel -1 TRADITIONAL-1

11 Ballad 45 | R&B 79 | Pop Reggae 113 | 16 BeatBallad -1 147 | Pop Groove -1 180 | March 1 -1

12 Slow Ballad 46 6/8 Gospel TRADITIONAL 114 | Unplugged -1 JAZZ-1 181 | March 2 -1

13 16 Beat Ballad 47 | Pop Groove 80 | 1-Mar ROCK-1 148 | Swing -1 182 | German March -1
14 Unplugged 81 | 2-Mar 115 | Rock -1 149 | Cool Jazz -1 183 | 6/8 March -1
ROCK 48 | Swing 82 | German March 116 | Pop Rock -1 150 | Pop Swing -1 184 | Polka-1

15 Rock 49 | CoolJazz 83 | 6/8 March 117 | FastRock -1 151 | Swing Fox -1 185 | Pop Polka -1

16 Pop Rock 50 | Pop Swing 84 | Polka 118 | Slow Rock 1 -1 152 | BigBand -1 186 | Waltz -1

17 Fast Rock 51 | Swing Fox 85 | Pop Polka 119 | Slow Rock 2 -1 153 [ Big Band Meduim -1 187 | Slow Waltz -1
18 Slow Rock 1 52 | BigBand 86 | Waltz 120 | Rock & Roll -1 154 | Jazz Waltz -1 188 | Vienna Waltz -1
19 Slow Rock 2 53 | Big Band Meduim 87 | Slow Waltz 121 | Heavy Metal -1 155| Ragtime -1 189 | Musette -1

20 Rock & Roll 54 | Jazz Waltz 88 | Vienna Waltz 122 | Blues Boogie -1 156 [ Dixeland -1 PIANO-1

21 Heavy Metal 55 | Ragtime 89 | Musette 123 | Blues -1 157 [ Quick Step -1 190 | 8Beat-1

22 Blues Boogie 56 | Dixeland PIANO 124 | Shuffle -1 COUNTRY 191 | Ballad -1

23 Blues 57 | Quick Step 90 | 8Beat 125 | Blues Shuffle -1 158 | Country 1-1 192 | Boogie -1

24 Shuffle COUNTRY 91 | Ballad 126 | Rock Shuffle -1 159 [ Country 2-1 193 | Jazz-1

25 Blues Shuffle 58 Country 1 92 | Boogie 127 | Charlston -1 160 | Pop Country -1 194 | Swing -1

26 Rock Shuffle 59 Country 2 93 | Jazz DANCE-1 161 | Country Rock -1 195 | Jazz Waltz -1
27 Charlston 60 Pop Country 94 Swing 128 | Disco 1 -1 162 | Country Folk -1 196 | Twist-1

DANCE 61 | Country Rock 95 | Jazz Waltz 129 | Disco2 -1 163 | 3/4 Country -1 197 | March -1

28 Disco 1 62 | Country Folk 96 | Twist 130 | Disco Funk -1 164 [ Country Waltz -1 198 | 6/8 March -1

29 Disco 2 63 3/4 Country 97 March 131 | Dance -1 165 | Country Shuffle -1 199 | Waltz -1

30 | Disco Funk 64 | Country Waltz 98 | 6/8 March 132 | House 1-1 166 | Country Boogie -1
31 Dance 65 | Country Shuffle 99 | Waltz 133 | House 2 -1 167 | Country Blues -1
32 House 1 66 | Country Boogie BEAT & POP-1 134 | Rap-1 168 | Country Quick Step -1
33 House 2 67 | Country Blues 100| 8Beat1-1 135 | Euro Beat-1 169 | Bluegrass -1
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