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Precauciones

Por favor, lea atentamente antes de proceder.

Utilice unicamente el adaptador de AC especificado. Si el adaptador esta roto, cambielo
inmediatamente.

Este instrumento no debe ser desmontado por personal no profesional. Las modificaciones
de cualquier componente interno estan prohibidas. Si parece que suspender el uso
inmediatamente y hacer que sea inspeccionado por personal técnico.

Antes de conectar el teclado a otros dispositivos, apague todos los componentes.

No toque el instrumento con un volumen alto o incobmodo durante periodos de tiempo
prolongados.

No exponga el instrumento a fuentes de calor. El sobrecalentamiento puede dafar el
instrumento.

Nunca introduzca ni deje caer objetos extrafios como liquidos, suciedad o polvo en el
instrumento para evitar la posible corrosién o cortocircuito.

Quite el enchufe eléctrico antes de limpiar el instrumento. Nunca retire el enchufe con una
mano humeda.

Cuando limpie el instrumento, utilice un pafio seco y suave. Nunca utilice polvo ni frote el
Instrumento con pintura, etanol o cualquier otro disolvente quimico en caso de deterioro
externo

Cuando finalice el funcionamiento o no utilice el producto durante mucho tiempo,
asegurese de desenchufar el cable de alimentacion

No deben colocarse fuentes de llama desnuda, como velas encendidas, en el aparato; La
etiqueta de clasificacidon se encuentra en la parte inferior del gabinete.

Advertencia: Las baterias (baterias o baterias instaladas) no deben ser expuestas a calor
excesivo como la luz del sol, fuego o similares.



I- Terminales de Control y Extension de Panel

@® Control del panel frontal
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1) Parlante

15) Botén REC

29) Botdn sync

2) Botén Power

16) Bot6n PLAY

30) Botdn fill in

3) Botones master de volumen

17) Botén TOUCH

31) Boton intro/ending

4) Botones ritmicos de volumen

18) Botén DUAL

32) Botén metrénomo

5) Botdn Vibrato

19) Botén SUSTAIN

33) Botdn chord timbre

20) Botdn keyboard percussion

34) Botdn single

7) Botones volumen de acordes

21) Botdn Split

8) Botones transpose

22) Botdn midi

36) Boton prog

9) Botones chord mat

23) Botdn timbre 1

37) Botdn null play
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6) Boton tempo
)
)
)
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10) Botones memory

24) Botdn timbre 2

38) Boton panel de percusion

11) Pantalla LCD

25) Boton rhythm

39) rueda pitch bend

26) Boton rhythm shift

)
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35) Boton fingered
)
)
)
)
40) seccién de acordes

13) Botdn one key

27) Pad numérico

)

12) Botones Demo
)
)

14) Botdn guide

28) Boton start/stop

@ Panel trasero
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41) Jack midi-out

42) Terminales out L/R
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43) Jack auriculares
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44) Jack (12V)
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Il- Preparacion para el rendimiento

e Conexioén al adaptador de alimentacion de AC/DC especificado

Utilice unicamente el adaptador de AC/DC especificado. Conecte el enchufe de salida del adaptador a la
toma (DC 12V) en el panel trasero, y conecte el otro extremo a la toma eléctrica.

* Advertencia: el voltaje de entrada del adaptador debe ser compatible con la configuracion regional.

® Instalacion de las pilas

El instrumento requiere el uso de ocho pilas "D". Abra la tapa del compartimiento de las pilas en la parte
posterior y cargue las baterias una por una con la polaridad correcta. Vuelva a colocar la cubierta cuando el
compartimiento esté completamente cargado.

* La disipacion de la energia o de la tensién dard lugar a la pérdida de la distorsion del volumen y del timbre.
Las baterias descargadas o malas DEBEN ser reemplazadas inmediatamente para asegurar el efecto del
funcionamiento. Siempre retire las pilas cuando no utilice el producto durante mucho tiempo.

e Conexioén a los amplificadores o estéreos

Puede utilizar los altavoces integrados o conectar el instrumento a los amplificadores externos o estéreos.
Cuando conecte, apague los interruptores de ambos lados y conecte el extremo derecho del cable de audio
a ambos lados de los terminales (OUT L/ R) en el panel posterior y el otro extremo al dispositivo externo.

e Conexioén a auriculares

Conecte los auriculares a la toma (PHONES). Los altavoces estéreo internos se apagaran automdticamente
cuando los auriculares estén conectados a la toma (PHONES)

* La audicidon de auriculares con altos niveles de volumen puede dafiar su audicion.

@® USB-MIDI

MIDI es la abreviatura de Interfaz digital de instrumentos musicales. A través de las tomas MIDI,
el teclado se puede conectar a otros instrumentos musicales o computadoras con MIDI mediante
una linea de datos para transferir datos. En este caso, cualquier interpretacion en el teclado
puede transferirse a la computadora y luego grabarse, componerse o editarse con un software
avanzado en la computadora y toda la musica MIDI reservada en la computadora puede
transferirse al instrumento y reproducirse a todo volumen.

Los métodos de aplicacion del USB MIDI

Primero, conecte los instrumentos con la computadora mediante la linea de datos universal y
encienda ambos.

En segundo lugar, instale y ejecute el software de ediciéon de musica, por ejemplo, CAKEWALK.
Luego, el hardware especial del instrumento aparecera en el hardware que contiene el software
musical y se establecera como el dispositivo predeterminado. En este caso, se ha establecido la
comunicacién de datos entre el instrumento y la computadora.

Presione el botén [ MIDI] para apagar la salida MIDI por separado y mantener la entrada
MIDI conectada.

El instrumento proporciona hasta 65 canciones de demostracion desde el codigo 000 al 064.
Presione el boton [CANCION DEMO] para reproducir todas las canciones de demostracion en

secuencia.
Presione [INICIAR / PAUSAR] o [CANCION DEMO] de nuevo para salir de la reproduccion
de demostracion.

EI metréonomo contiene cuatro tempos, 1/4, 2/4, 3/4 y 4/4, respectivamente. Presione
[Metréonomo] continuamente para seleccionar cuatro tempos uno por uno. Vuelva a pulsar
[Metréonomo] para detener el tempo.

Ill. Uso basico
Pulse el interruptor (POWER) para encender el instrumento. La pantalla LCD se iluminara y aparecerd la
informacion actual (incluyendo timbre, volumen, etc.).

¥  Master Volume
Presione el boton (MASTER VOL +) o (MASTER VOL-) para aumentar o disminuir el volumen maestro.
Presionando (MASTER VOL +) y (MASTER VOL-) simultdneamente se restablecera el volumen maestro al
valor predeterminado.

El ajuste del volumen maestro también tendrd impacto en el volumen del ritmo y el volumen del acorde.



X Seleccién de Timbres
Puede seleccionar timbres en la interfaz inicial o pulsar el boton (TIMBRE 1) para acceder a la pantalla
"VOICE". El instrumento cuenta con una amplia variedad de timbres del codigo 000 a 344. El timbre del
instrumento estd configurado como piano acustico (cédigo 000) de forma predeterminada. Puede cambiarlo
pulsando los numeros o (+) /(-) en las teclas numéricas

X Percussions
El instrumento cuenta con 8 percusiones de panel de imagenes. Pulse los botones de percusion del panel de
acuerdo a las imagenes subyacentes para perforar las percusiones deseables en la necesidad de rendimiento
en tiempo real.
El instrumento cuenta con 61 percusiones de teclado. Pulse el botén (KEYBOARD PERCUSSION) para activar
la funcién de percusién del teclado y seleccione un sonido por reproduccién correspondiente a la tecla de
acuerdo con las imagenes subyacentes. Pulse de nuevo el botén (KEYBOARD PERCUSSION) para desactivar la
funcion.

X Demostraciones
El instrumento proporciona hasta 40 canciones de demostraciéon del codigo 000 al 039. Pulse el botdn
(DEMO SONG) para reproducir todas las canciones de demostracidn en secuencia. Para cambiar a otra
cancion, presione los nimeros o (+) / (-) en las teclas numéricas para que las canciones se reproduzcan en
un solo ciclo o en orden secuencial, respectivamente.
Pulse el botén (START / STOP) o (DEMO SONG) de nuevo para salir de la reproduccién Demo.

IV. Auto-Rhythm

X  Seleccién de un ritmo
El instrumento cuenta con 128 ritmos que varian de 000 a 127. Pulse el botén (RHYTHM) para inicializar la
funcion de seleccion de ritmo.
Aunque el ritmo predeterminado del instrumento se establece en Cédigo 000, puede cambiar a otro ritmo
tocando los nimeros o (+) / (-).

X  Control de ritmo

1-Iniciar un ritmo

1) Pulse el botén (START / STOP) para iniciar el ritmo de acompafiamiento.

2) Pulse el botén (SYNC) para acceder a la pantalla "SYNC" y, a continuacidn, pulse cualquier tecla de la
seccion de acordes (es decir, las 19 teclas mas a la izquierda del teclado) para iniciar el acompafiamiento de
forma sincronizada.

3) Puede pulsar el botdn (INTRO / ENDING) para iniciar una reproduccion INTRO. Cuando termine la seccién
INTRO, la reproduccion se desplazara automaticamente a la seccidn principal.

* Puede tocar el ritmo de acompafiamiento e Intro al mismo tiempo.

2- Relleno (FILL IN)

Durante la reproduccion del ritmo, pulse el boton (FILL IN) para introducir un interludio. La reproduccion se
desplazara al ritmo después de que el interludio haya finalizado.

3- cambio de ritmo (Rhythm shift)

Durante la reproduccion del ritmo, pulse el botén (RHYTHM SHIFT) para afiadir variaciones a su rendimiento.
Pulse el botén (RHYTHM SHIFT) de nuevo para volver al ritmo principal.



4- Parada del ritmo (Rhythm stopping)

1) Durante la reproduccion del ritmo, pulse el botdn (START/STOP) para detener el ritmo inmediatamente.
2) Durante la reproduccion del ritmo, pulse el botén (INTRO/ENDING), el ritmo saltara directamente

A la seccion final. El ritmo se detendrd automdticamente después de que la seccion final

X  Metrénomo
El instrumento cuenta con 4 ajustes de metrénomo diferentes. Durante la reproduccion del ritmo, puede
ajustar el tempo al valor deseado pulsando continuamente el botén (METRONOME). Por ejemplo, presione
el botén (METRONOME) una vez para permanecer en 1/4 de firma de tiempo y cancele el ritmo
presionandolo de nuevo. Por este andlogo, las firmas de tiempo 2/4, 3/4 y 4/4 necesitaran 3, 5y 7 grifos
respectivamente. Una vez seleccionado Tempo, el péndulo del metronomo en la pantalla LCD comenzara a
balancearse y los golpes comenzaran a parpadear.

X  Ajuste del tempo
Pulse el boton (TEMPO A) o (TEMPO V) para acelerar o ralentizar el tempo. Presionando el
El boton (TEMPO A) y (TEMPO V) simultaneamente restableceran el tempo al valor predeterminado.

X  Ajuste del volumen del ritmo
Presione el boton (RHYTHM VOL +) o (RHYTHM VOL-) para aumentar o disminuir el volumen del ritmo. Al
pulsar simultdneamente los botones (RHYTHM VOL +) y (RHYTHM VOL -) se restablecera el tempo al valor
predeterminado.

V. Auto- Bass Chord

X  Dedo unico.

Pulse el botdn (SINGLE) para inicializar la funcion M

"Chord". Cuando "Rhythm" estd activado, se le =;
permite tocar un acorde automatico simplemente C

tocando un acorde con la mano izquierda en la
Seccion de Acorde de acuerdo con las Escalas de Un |y
Solo Dedo. De lo contrario, tendrd que tocar un

acorde manual.
Pulse el botdn (SINGLE) de nuevo para desactivar la

funcion de acordes.
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X Acorde con los dedos
Pulse el botdn (FINGERED) para inicializar la funcién "Chord". Cuando "Rhythm" esta activado, se le permite
tocar un acorde automatico jugando de acuerdo con las Escalas de acordes con los dedos. De lo contrario,
tendra que tocar un acorde manual.
Pulse de nuevo el botéon (FINGERED) para desactivar la funcién de acordes.
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X  Volumen de acordes
Pulse el botén (CHORD VOL A) o (CHORD VOL ¥) para aumentar o disminuir el volumen del acorde.

Presionando (CHORD VOL A) y (CHORD VOL V) simultdneamente restablecera el acorde Volumen al
valor predeterminado.

X  Timbre de acordes
El instrumento cuenta con 5 timbres de acordes diferentes. Pulse el botén (CHORD TIMBRE) sucesivamente
para cambiar los timbres.

X Chord Mat
Puede afiadir decoracién a su interpretacién pulsando cualquier tecla de los botones (CHORD MAT) para
introducir frases o ritmos especiales.

VI. Memoria de registro

La funcién de memoria de registro le permite guardar (o registrar) practicamente su propio rendimiento en
términos de timbre, ritmo, tempo y otros parametros relativos en las necesidades de recuperacion en el
rendimiento. Puede registrar hasta 3 memorias en este instrumento.

K Configuracion de su registro
Para registrar sus frases de rendimiento, en primer lugar, asignar el timbre deseado, el ritmo, el tempo y
otros parametros relativos. Y luego, presione (MEMORY) y cualquiera de los botones del modo de memoria
(1,2 o 3) simultaneamente para grabar el rendimiento.

X  Recupera tus recuerdos
Durante la interpretacion, presione el botén correspondiente (1, 2 6 3) de la memoria para recuperar la
interpretacién grabada.
* En caso de que este producto sufra un apagdn subito, todos los parametros almacenados se perderan, ya
que el instrumento no dispone de ninguna proteccién de apagado.



VIl. Memoria

X Pitch bend
Conmutar el (PITCH BEND) hacia arriba o hacia abajo, para aumentar la profundidad del efecto y
disminuirlo. Desencaje la curva, el tono vuelve normal.

X  Transponer
La funcidén de transposicion puede ayudarle a reproducir musica de otras canciones en el método de
digitacion C-tune. Cuando se pulsa el botén (TRANSPOSE V), el sonido de todo el teclado disminuird por
medio tono (segundo menor) y el sonido C-tune del teclado cambiara en sonido B-tune. Cuando se presione
el boton (TRANSPOSE A ), el sonido de todo el teclado aumentara en tono medio (segundo menor), y el
sonido C-tune del teclado se cambiara en #C tune sound o bD-tune sound. Cuando se pulsa el botén
(TRANSPOSE V), Tune C cambia a Tune bB. Cuando se pulsa el botdn (TRANSPOSE A) cinco veces, Tune C se
cambia a Tune F. Al presionar los botones (TRANSPOSE A )y (TRANSPOSE V) simultdneamente se recupera
el sonido en Tune C "00".
El nivel se puede ajustar de "-6" a "+6" pulsando (TRANSPOSE A) o (TRANSPOSE V).

X  Sustento
Pulse el botén (SUSTAIN), la funcidon del efecto de vibrato comienza, el teclado de rendimiento surgira el
efecto sustain. Pulse de nuevo el boton (SUSTAIN), la funcion desaparece.

X  Vibrato
Ajuste de inicio "000" significa que el teclado sin efecto de vibrato, presione el botéon (VIBRATO A) o
(VIBRATO V) puede establecer el nivel de vibrato de tono de "001" a "007", ahora el teclado de rendimiento
emergera el efecto de vibrato. Presione los dos botones al mismo tiempo o presione el botén (VIBRATO V)
para ajustar la etapa de vibrato a "000", la funcidn de vibrato desaparece.

X  Sensacién dinamica del teclado
Este es un teclado de sensacién dindmica. Siempre que esté encendido, la funcion de sensacion dinamica se
prepara automaticamente. Juegue en las teclas de la nota con el tacto de la intensidad diferente, producira
los sonidos del diverso volumen para hacer la musica sensible y para consolidar el afecto del
funcionamiento.
Pulse el botdn (TOUCH) con "Touch off" en la pantalla LCD, la funcion de sensacién dindmica esta
desactivada. Presione el boton (TOUCH) una mas con "Touch on" apareciendo, la funcion se reinicia.

X  Double Timbre
Presione el botén (DUAL) con "Double On" apareciendo en la pantalla LCD, la funcion de timbre doble esta
activada. El ajuste predeterminado de inicio es la combinacion de "000" timbre de piano y "048" conjunto de
cuerdas 1. Para componer su propio timbre, presione primero (TIMBRE 1) para elegir un tipo de timbre en el
penal numérico, luego (TIMBRE 2) para otro Tipo, por lo que el timbre de las notas ahora es la combinacién
de los dos tipos elegidos. Presione el botén (DUAL) otra vez con "Doble Off" mostrado, la funcidn de doble
timbre esta desactivada.
Nota: (TIMBRE 2) sélo funciona en la funcion de doble timbre, cuando la funcion de doble timbre se detiene,
la dltima (TIMBRE 2) es la actual.



X  Funcién Split
Presione el botén SPLIT (SPLIT) con "SPLIT" apareciendo, la funcidn de division del teclado estd encendida, y
el teclado se divide en dos partes, las teclas de 24 notas en la parte izquierda y las teclas de descanso a la
derecha, que formaran un teclado doble instrumento. En este estado, diferentes timbres pueden ser
producidos separadamente por las dos partes. La parte izquierda guarda el timbre primario, la parte derecha
estd bajo el control de la seleccion del timbre, es decir, se puede seleccionar un nuevo timbre para la parte
derecha. Ademas, el tono de la parte izquierda se eleva a C4 desde C2, mientras que el de la parte derecha
permanece igual, por lo que el tono de las dos partes se mantiene constante, es decir, son dos teclados de
los cuales el tono comienza desde C4.
Presione el botdn (SPLIT) otra vez con "SPLIT" desapareciendo, la funcion esta apagada. Ademas, la funcion
de doble teclado se desactivard automaticamente cuando se active la funcidn de timbre automatico o doble
timbre.

VIII. Grabar y reproducir

X  Grabacion
Pulse el botdn (REC) para acceder a la pantalla "RECORD". Esta funcidn le permite grabar y guardar
practicamente todo su rendimiento en el estado "RECORD".

X  Detener grabacion
1. Cuando la memoria esté llena, aparecera el mensaje "FULL" en la pantalla, por lo que su grabacion
se detendra automdticamente.

2. Pulse de nuevo el botén [START/STOP] o [REC] paradesactivar la funcién de grabacién. Se
borrara toda la grabacidn a través del estado "RECORD".

X  Playback

Pulse el botdn (PLAY) para reproducir las notas grabadas. Presione el botdn (PLAY) de nuevo para detener la
reproduccion.

IX. Ritmos de programacion

X  Programacion
Presione el botén (PROG) para acceder a la pantalla de operacién "PROG". La funcién de percusién del
teclado se activard automaticamente. En este estado, puede presionar cualquier tecla de percusién de panel
o percusion de teclado para programar hasta 32 ritmos Unicos.

X  Null-Play
Pulse el botén (NULL-PLAY) para reproducir repetidamente el ritmo programado y, a continuacién, puede
sumar el acorde de acompafiamiento al ritmo. Pulse el botén (NULL-PLAY) de nuevo para detener la

reproduccion.

X. Funcién de guia inteligente

La funcién ofrece dos modos de guia paso a paso, incluyendo las funciones (ONE KEY) y (GUIDE),
que ayudan a familiarizar las puntuaciones y captar el sentido de la reproduccion.



X  One Key
Pulse el botdn (ONE KEY) para acceder a la pantalla "ONE KEY". Seleccione la cancion deseada para practicar

presionando los nimeros o (+) / (-) en las teclas numéricas.

Con esta funcidn, puede reproducir la melodia de una cancién simplemente presionando CUALQUIER tecla
Unica de acuerdo con el ritmo a pesar de la afinacién y la correccion. La reproduccidn continuara por los
medios correctos, mientras que presione cualquier tecla. Simplemente toque una tecla en el tiempo con la
musica y la reproduccion continuara.

Pulse el botdn (ONE KEY) una vez mas para volver a la interfaz original.

¥ Guia
Pulse el botén (GUIDE) para activar el tutorial ENSEMBLE con "GUIDE" que aparece en la pantalla LCD.
Seleccione la cancidn deseada para practicar presionando los nimeros o (+) / (-) en las teclas numéricas.
Esta funcidn esta disefiada para practicar tanto tonos como sincronizacion. Cuando se selecciona la funcion,
la reproduccién de la cancidn silenciara las tonalidades de conjunto y le espera para reproducir las notas
correctamente a menos que no pueda captarlo en 3 segundos, en esta ocasion, el teclado tocara
automaticamente la nota principal.
Pulse el botén (GUIDE) una vez mds para volver a la interfaz original.
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