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4.4 Especificaciones técnicas

DIMENSIONES. ..o 482 X133 X82 mm
P B S 0. et ettt b b saene s 2,0 Kg
Rango de funcionamiento. .............ccocooovoiiiececieeeeeee DC 9V-12V 500mA min
Temperatura ambiente  MAXIMA..........ccoeeiiiiiiiiiieee e 45°C
Entrada de datos..........ccccoevevieieiciiiee, bloqueo 3-pin XLR enchufe macho
Salida de datos..........ccoooveeieiiiic bloqueo 3-pin XLR enchufe hembra
Configuracion de los pines de datos....................... pin 1 shield, pin 2 (-), pin3 (+)
ProtOCOIOS. ... DMX-512 USITT
Rev.1
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Version:1.0 14 ABRIL 2014

Este manual del producto contiene informacién importante sobre la instalacion
y el uso seguro de este equipo. Por favor, lea y siga estas instrucciones
cuidadosamente y guarde este manual en un lugar seguro para futuras
consultas.
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SERIE DE CONTROLADORES DMX 51 2__ o SERIE DE CONTROLADORES DMX 51 2‘

El transformador de la linea de controladores de 3 pines y 5 pines (enchufe y z6calo)

-
Contenido
5P|n? cgnon(zocalo) ap (olug)
: GND ins cafion (plu,
1. Antes de empezar in 2: serial Oy Pin 1: GNDPANTALLA

. Sefial (+) Pin 2: Sefal(-)
: N/C Pin 3: Senal(+)

: N/C

1. 2 Instrucciones de desembalaje... .
1.3 Instrucciones de seguridad ...
2. Instalacién 3Pins caion (socket)
2.1 CArACEIISHICAS .vveeieeie e 3 Pin 1: GNDEANTALLA)

Pin 2: Sefal(-)
2.2 Panorama geNeral. .. ... 3 Pin 3: Sefial (+)

5Pins cafion (plug)
Pin 1: GND(PANTALLA)
Pin 2: Sefal (=)
Pin 3: Sefial (+)
Pin 4: N/C

2.3 Descripcion del producto (frente)........coovuiieiiiiiiiii e 3 Pin 5: N/C
g g_lli_)escripcic'l))n Sdel [S)roducto (panel trasero) ........ooeiviiiiiiiiii g N/C No Conection - Sin coneccién/ No conectar
(2 LI O 2T € = 1 0 1
3. Instrucciones de uso . L. .
3.1 CONFIGURACION 4.3 Tabla de referenciarapida de los interruptores DMX

3.1.1 Configuracion del sistema.........ccoooiiiiiiiiii
2 Direccionamiento de los aparatos..
Canales de giro € inClNAaCION........oouiiiiiiii e
Restablecimiento del sistema ...

Tabla de referenciarapida de direcciones DMX
Posicién del interruptor DIP

3.1.
3.1.3
3.1.4
3.1.5 Copiar escaner . - e/ INTERRG e spp #9100 Jo0Jojojojofojo 1|1 1| 1]1][1]1]f1
3.1.6 Asignacion del tiempo de desvanecimiento..............cooooiiiiiiiiiiniiiins 8 DMX #8loloflolol1l1l1]1]loloflololal1]1]1
3.2 FUNCIONAMIENTO Jehpagado 47/ 0 0|1 |1]o]lo|1|1]olol1|1]oo]|1]1
g g ; '\ggsggalgueaslcenaolapersecuc'on ........................................................ X=Estado indiferente #6 | 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1
z #1 | #2 | #3 | #4 | #5
3 3 g??gnﬁrérwlﬁglr?o':o de programacic’)n ....................................................... 9 0 0 0 0 0 32164 | 96 |12811601921224 12561288 32013521384 |416 448 1480
3.3.2 Crearunaescena................... 9 1 0O[0]|]0]|O 1 | 33|65|97|129|161(193|225(|257|289(321|353|385(417|449]481
3.3.3 Ejecucién de un programa... o ol1]ofofo 2 [ 3466 98[130[162]194(226 [258(290(322|354|386 418|450 |482
3.3.4 Comprobar €l Programa...........c..uuueeeiiiiee e 10 1]1]0fj0]j0 3 |35|67]99|131[163|195|227|259|291|323|355|387 (419|451 483
3.3.5 Editar Un programia. . ..o 10 0|0 1 0|0 4 | 36| 68[100(132]164(196]228|260(|292|324(356|388|420(452|484
3.3.6 Copiar UN Programal............ouiiiiiiiiiiiiii i 10 110110l o0 5 | 371 69[101[133[165[197|229(261(293|325(357 (389 (421 (453|485
3.4 PROGRAMACION DE LA SECUENCIA o1 [1]o]o 6 | 38| 70 [102]134]166[198]230 262|294 326358 |390 [422]454 486
3.4.1 C_rear upa Secuencia........: .................................................................. 1 ] 1 1 1 0 0 7 39| 711103[135/167(199(23112631295(|327(359|391 423 (455|487
gj g (E:J:rf]‘;ffb”agi%:gi iﬁguggghaéﬁé'iém :::} } 0lolo|1]o0 8 | 40| 72 |104]136]168|200|232 264|296 328360392424 |456 [488
3.4.4 Editar la secuencia (copiar el banco en la secuencia) ...... 12 110101110 9 |41]73]105/137]169|201]233|265|297|329]361]393|425457 |489
3.4.5 Editar la secuencia (copiar la escena en la secuencia) . 12 0 1 0 1 0 10 | 42| 74 |106|138(170]|202|234 (266|298 (330(362|394 (426 458|490
3.4.6 Editar Secuencia (Insertar escena en una Secuencia)... 12 1 110110 11 [ 43| 75 [107[139(171[203|235|267 (299|331 (363 [395(427 (459|491
3.4.7 Borrar una escena en una SeCUeNnCia.........ccocceeueenennenne. .13 o|lo|1|1]0 12 | 44 | 76 |108(140|172(204|236 (268 (300|332 (364|396 (428|460 (492
3.4.8 Borrar una Secuencia.................c.oo, 13 1lol1]1]o0 13| 45 [ 77 [109[141[173[205 (237 [269 (301|333 365 [397 [429 |461 [493
3.4.9 Borrar todos los programas de SeCUENCIa..........c.eiuuiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiennes 13 ol1141111o0 14 | 46 | 78 1110 1142|174 1206|238 270302334 |366 |398 [430 [462 |494
3.5 PROGRAMACION DE LA ESCENA (PASOS) 111 ]1]0 15| 47| 79 |111[143]175|207[239(271(303|335|367 399|431 |463 |495
35 O YT e UL oYY ot= o - TP 13 olol ol ol 16 | 48 | 80 111211441176 1208124012721304 |336 |368 |400 |432 |464 |496
5.2 COPIAr UNA ESCENA.....uu i iieiee et e et 14
3.5.3 Borrar una escena. .............. 14 1 0|00 1 17 | 49 [ 81 |113|145(177]|209|241(273|305(337|369|401(433|465|497
3.5.4 Borrar todas las escenas 5 0 1 0 0 1 18 | 50| 82 |114|146|178|210|242|274|306(338(370(402 (434 (466 (498
3.6 REPRODUCCION 111001 19 | 51| 83 [115[147]179]211 [243|275|307 339371 |403 435 |467 [499
3.6.1 Ejecucion en el modo de SONIdO ........eeeiiiiiieiiiiiieeeiiiie e 15 0Ojo0|1]0]1 20| 52| 84 |116)148]180|212|244 1276|308 |340|372]404 1436|468 |500
3.6.2 Ejecucion en modo automatiCo.......o.oviiiiiiiii e 15 1 0 1 0 1 21| 53| 85|117(149]|181|213(245|277(309|341|373|405|437 |469 (501
3.6.3 BACKOUT (APagOn).....cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiice i 15 of1[1]0]n1 22| 54| 86 [118[150(182(214|246278(310(342(374 |406 [438 [470 (502
3.7 O'PERACION MIDI ........................................................................................ .lé 1 1 1 0 1 23 55 87 119 151 183 215 247 279 311 343 375 407 439 471 503
4. APENDICE olo]o|[1]1 24 | 56 | 88 [120]152(184|216 (248 |280(312|344 376 (408|440 (472|504
4.1 Cartilla DMX....oooiiii i 1]oflo|1]1 25| 57| 89 [121[153[185(217(249|281(313|345|377|409 [441[473|505
4.2 Vinculacion de los elementos de fijacion..........c.cccococeeveiiienenn. of1]0]1]1 26 | 58 | 90 |122]154]186|218|250(282|314|346|378|410|442|474|506
4.3 Cuadro de referencia rapida de los interruptores DMX 11 ]o]1]1 27 | 59| 91 [123]155]187(219]251]283]315[347(379(411 [443]475]507

4.4 Especificaciones téCnicas...........cocoiiiiiiiiiiiiiii
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° SERIE DE CONTROLADORES DMX 512__

planificado de antemano. Los canales nunca deben solaparse. Si lo hacen, se
producira un funcionamiento erratico de las luminarias cuya direccién de inicio esta
mal configurada. Sin embargo, se pueden controlar varias luminarias del mismo tipo
utilizando la misma direccién de inicio, siempre y cuando el resultado previsto sea el
de un movimiento o funcionamiento al unisono. En otras palabras, las luminarias
seran esclavizadas juntas y todas responderan exactamente igual.

Los aparatos DMX estan disefiados para recibir datos a través de una cadena en
serie. Una conexion en cadena es aquella en la que la salida de datos de una
unidad se conecta a la entrada de datos de la siguiente unidad. El orden en el que
se conectan las luminarias no es importante y no tiene ningun efecto en la forma en
que un controlador se comunica con cada luminaria. Utilizar un orden que
proporcione el cableado mas facil y directo. Conecte las luminarias utilizando un
cable blindado de par trenzado de dos conductores con conectores XLR macho a
hembra de tres pines. La conexion apantallada es el pin 1, mientras que el pin 2 es
el negativo de datos (S-) y el pin 3 es el positivo de datos (S+).

4.2 Enlace de la Fijacion

Ocupacion de la conexiéon XLR:

SALIDA DMX
Toma de montaje XLR:

1- Ground (Tierra) 1- Ground (tierra)
2 - Sedal (-) 2 - Sedal (-)
3 - Senal (+) 3 - Senal (+)

Precaucion: En el Ultimo aparato, el cable DMX tiene que ser terminado con
un terminador. Suelde una resistencia de 120Q entre Senal (-) y Sefal (+) en
un conector XLR de 3 pines y conéctelo a la salida DMX del ultimo aparato.

SALIDA DMX
Enchufe de montaje XLR:

En el modo Controlador, en el ultimo aparato de la cadena, la salida DMX
debe conectarse con un terminador DMX. El terminador DMX es
simplemente un conector XLR con una resistencia de 120W (ohmios)
conectada a través de los pines 2y 3, que se conecta a la toma de salida del
ultimo proyector de la cadena. Las conexiones se ilustran a continuacién.

20 ohm gE
g PIN2 PIN3

Sidesea conectar controladores DMX con otras salidas XLR, debera
utilizar cables adaptadores.

1. ANTES DE EMPEZAR

1.1 Lo que se incluye

1) Controlador DMX-512

2) Adaptador de corriente DC 9-12V 500mA, 90V~240V
3) Manual

1.2 Instrucciones de desembalaje

Inmediatamente después de recibir un aparato, desembale cuidadosamente
la cajay compruebe el contenido para asegurarse de que todas las piezas
estan presentes y se han recibido en buenas condiciones. Notifique
inmediatamente al transportista y conserve el material de embalaje para su
inspeccion si alguna de las piezas parece estar dafnada durante el transporte
o sila propia caja muestra signos de mala manipulacién. Guarde la cajay
todo el material de embalaje. En el caso de que un aparato deba ser devuelto
alafabrica, es importante que el aparato sea devuelto enlacajay el
embalaje original de la fabrica.

1.3 Instrucciones de seguridad

Lea atentamente estas instrucciones, que incluyen informacién
importante sobre lainstalacién, el uso y el mantenimiento.

* Conserve este manual de instrucciones para futuras consultas. Sivende la unidad a
otro usuario, asegurese de que también reciba este manual de instrucciones.

* Asegurese siempre de que se esta conectando al voltaje adecuado y de que el voltaje
de la linea al que se esta conectando no es superior al indicado en la calcomania o en
el panel posterior del aparato.

* Este producto ha sido disefiado para su uso en interiores.

* Para evitar el riesgo de incendio o de descarga eléctrica, no exponga el aparato a la
lluvia 0 a la humedad. Asegurese de que no hay materiales inflamables cerca de la
unidad durante su funcionamiento.

* La unidad debe instalarse en un lugar con una ventilacion adecuada, al menos a 50
cm de las superficies adyacentes. Asegurese de que no hay ranuras de ventilacién
bloqueadas.

* Desconecte siempre de la fuente de alimentacion antes de reparar o sustituir la
lampara o el fusible y asegurese de sustituirlos por la misma fuente de lampara.

* En caso de un problema grave de funcionamiento, deje de utilizar el aparato
inmediatamente.

* No intente nunca reparar la unidad por si mismo. Las reparaciones realizadas por
personas no cualificadas pueden provocar dafios o un mal funcionamiento. Péngase en
contacto con el centro de asistencia técnica autorizado mas cercano. Utilice siempre
piezas de repuesto del mismo tipo.

* Asegurese de que el cable de alimentacién no esté doblado o dafiado.

MANUAL DEL USUARIO 17/19
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* No desconecte nunca el cable de alimentacion tirando de él. 3.7 Operaci()n MIDI

* No utilice este aparato en condiciones climaticas de mucho frio o calor. , i , )
P El controlador s6lo respondera a los comandos MIDI en el canal MIDI en el que esté configurado

2. INTRODUCCION como punto final. Todo el control MIDI se realiza mediante comandos Note on. Todas las demas
2.1 Caracteristicas instrucciones MIDI son ignoradas. Para detener una secuencia, envie la nota de apagado.

* Estandar DMX512/1990 Action : ,

* Controla 12 luces inteligentes de hasta 16 canales, en total 192 canales 1) Mantenga pulsado el boton MIDI/ADD

* 23 bancos, cada uno con 8 escenas; 6 Secuencias, cada uno con hasta 184 escenas durante unos 3 segundos.

2)Seleccione el canal de control MIDI (1~16) mediante

los botones BANKUP/DOWN para ajustarlo.

3) Mantenga pulsado el botén MIDI/ADD Notas :

durante 3 segundos para guardar los ajustes.

4)Para liberar el control MIDI, pulse
cualquier otro botén excepto los
botones BANK durante el paso 2.

Graba hasta 6 Secuencias con tiempo y velocidad de desvanecimiento
Control MIDI de los bancos, las Secuencias y los apagones (BACKOUT)
Micréfono incorporado para el modo de musica

Programa de modo automatico

* Entrada/salida DMX: 3 pin XRL

Carcasade plastico

Guarda automaticamente el tltimo programa en curso cuando se apaga o se

Este es el canal en el que el
controlador recibira los
comandos de notas MIDI.

desconectay continta reproduciendo el tltimo programa en curso cuando se enciende NOTAS MIDI |FUNCION (ACTIVAR/DESACTIVAR) | NOTAS MIDI |[FUNCION (ACTIVAR/IDESACTIVAR)

0 sevuelve aencender. 00 a 07 Escenas 1~8 en BANK 1 88295 |Escenas 1~8 in BANK 12
2.2 Panorama general 08a 15 Escenas 1~8 en BANK 2 96103 |Escenas 1~8 in BANK 13

El equipo es unlcon.trolador de iluminacion inteligente universal. Permite el 16823 Escenas 1~8 en BANK 3 1042111 |Escenas 1~8 in BANK 14
control de 12 luminarias compuestas por 16 canales cada una y hasta 184 8 BANK 1

. : ~ 112a119 |E s 1~8i 5
escenas programables. Seis bancos de secuencias pueden contener hasta 184 24 a 31 Escenas 1~8 en BANK 4 af19 |Escena n
pasos compuestos por las escenas guardadas y en cualquier orden. Los 32a39 Escenas 1~8 en BANK 5 120 Chase 1
programas pueden ser activados por musica, midi, automatica o manualmente. 40 a 47 Escenas 1~8 en BANK 6 121 Chase 2
Todas las sec.ugnmas puedt'an ej.ecutarse a! mismo tiempo. 3 48 2 55 Escenas 1~8 en BANK 7 122 Chase 3
* En la superficie encontrara varias herramientas de programacion, como 8 - 8 123 Crased
. . . ~ BANK 8 ase
deslizadores de canal universales, botones de escaner y de escena de acceso 56263 scenas en
rapido y un indicador de pantalla LED para facilitar la navegacién por los controles 64a71 Escenas 1~8 en BANK 9 124 Chase 5
y las funciones del menu. 72a79 Escenas 1~8 en BANK 10 125 Chase 6
2.3 Descripcion del producto (frontal) 80a87 | Escenas 1-8 en BANK 11 126 BLACKOUT
@ O @6 . CHASE (Secuencia)  BANK (Banco)
PP P PP 4. APENDICE

- 4.1 Cartilla DMX

Hay 512 canales en una conexién DMX-512. Los canales pueden ser asignados de
cualquier manera. Unaluminaria capaz de recibir DMX 512 requerira uno o varios
canales secuenciales. El usuario debe asignar una direccion de inicio en el aparato
que indique el primer canal reservado en el controlador. Hay muchos tipos
diferentes de aparatos controlables por DMXy todos ellos pueden variar en el
numero total de canales requeridos. La eleccion de una direccion de inicio debe ser

.Mﬂ.? .

JOICCIOC
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3.5.4 Borrar toda la escena
Accion:

Notas :

SERIE DE CONTROLADORES DMX 512__

Item Boton o conmutador

Funcién

Precaucion!! 1 Botonesdeseleccidndelescaner Seleccidn de los accesorios

Este proceso es irreversible.

Todas las escenas con datos se

pondran a 0. 3 Botones de seleccién de escenas ggfg';iscg;‘;"ersales que representan la ubicacion
para sualmacenamiento y seleccién

1) Mantenga pulsado el botdn
PROGRAM y el botén BANK DOWN
mientras apaga el controlador.
2) Vuelva a encender el controlador.

2 LEDsindicadores del escaner Indicalasluminarias seleccionadas actualmente

Para ajustar los valores DMX, los canales 1~8
se pueden ajustar inmediatamente después de
pulsar el botdn de seleccion del escaner
respectivo, los canales 9~16 después de pulsar

3.6 Reproduccidén

3.6.1 Ejecucion en modo de sonido 4

Accion : Controladores de canal

Notas :

1) Pulse el botén MUSIC BANK COPY
hasta que se encienda el LED MUSIC.
2) Seleccione el BANCO del programa a
ejecutar en el modo soundactive
utilizando los botones BANK UP /DOWN.
3) También puede pulsar un solo boton
CHASE (1~6) o varios botones CHASE en
secuenciay todos los chases seleccionados
entraran en bucle en el orden seleccionado.
4)Puede ajustar el tiempo de duracién
utilizando el fader FADE TIME.

En el modo de sonido, los
programas se activaran con el
sonido mediante su micréfono
incorporado.

Las secuencias multiples
seleccionadas se ejecutaran
en bucleyenelorden
originalmente seleccionado.

el boton de seleccion de pagina

5 Botdén de programa

Sirve para entrar en el modo de programacion

g Botdnde copiade
musica/banco

Se utiliza para activar el modo Musicay como
comando de copia durante la programacion

Ventana de
visualizacién LED

La ventana de estado muestra
los datos operativos pertinentes

LEDs indicadores de
modo

Proporciona el estado del modo de funcionamiento

(manual, musica o automatico)

9 Botdénde subida del banco

Botdn de funcion pararecorrer

Escenas/Pasos en bancos o secuencias
Botdn de funcién pararecorrer
Escenas/Pasos en bancos o secuencias

Establece la velocidad de la secuencia
tocando, y alterna entre valores y porcentajes.
Pone a "0" el valor del obturador o del
regulador de todas las luminarias, lo que
provoca el cese de toda la emision de luz

2.6._2, Ejecucion en modo automatico 10 Boton de bajada del banco

ccion :

1) Pulse el botéon AUTO DEL hasta que
se encienda el LED AUTO.

2) Si no se pulsa un boton de CHASE el
controlador ejecutara automaticamente
un programa de BANCO.

Notas : 11 Botdnde visualizacion

En el modo automatico, los
programas se activaran por el
tiempo de desvanecimientoy

12 Botdén de apagado

3) Cambie los programas del BANCO velocidad de los Boté - Activa el control externo MIDI'y también se utiliza para
- oton Midi/ADD - i

utilizando los botones BANK UP/DOWN. controladores, tal y como se 13 confirmar el proceso de grabacion/guardado

4) También puede pulsar un solo botén establece en los faders. 14 Botén Auto/Del Se utiliza para activar el modo automatico y como tecla

CHASE (1~6) o varios botones CHASE en
secuenciay todos los CHASES
seleccionados entraran en bucle en el orden
seleccionado.

5) Puedes ajustar el tiempo entre pasos
moviendo el FADER SPEED y la duracién
del paso moviendo FADE TIME.

de funcion de borrado durante la programacion

15 Botones de control Memoria de secuencia 1 ~ 6

Esto ajustara el tiempo de retencion de una
escena o un paso dentro de una secueuncia

También se considera un fundido
cruzado, establece el tiempo de intervalo
entre dos escenas en una secuencia

Representa el rango del canal 1~8

Las secuencias multiples
seleccionadas se ejecutaran
en bucle y en el orden
originalmente seleccionado. 17

16 Regulador de velocidad

Desfase de tiempo

18 Pagina A Indicador LED
3.6.3 Blackout (Apagado)

El boton de apagado lleva toda la iluminacién a 0 o 19 Pagina B Indicador LED
apagada.

Representa el rango 9~16 seleccionado

En el modo manual, pulse para alternar

20 Botonde seleccion de pagina entre las paginas de control.
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2.4 Descripcion del producto (panel trasero)
1V o gy ¢ o 4 1 W W W ) S —
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Y|
Item Boton o conmutador Funcién
21 Conector de salida DMX Sefial de control DMX
22 Toma de entrada Alimentacién principal
24 Interruptor de encend/apagado Enciende y apaga el controlador
25 Interruptor de inversion de sefial _giincecsemmaoasposesmenmins

2.5 Términos comunes

Los siguientes son términos comunes utilizados en la programacion de luces
inteligentes.

BLACKOUT (Apagado): es un estado por el cual todas las salidas de luz de las
luminarias se ponen a 0 o se apagan, normalmente de forma temporal.

DMX-512: es un protocolo de comunicacion digital estandar de la industria utilizado
en equipos de iluminacion de entretenimiento. Para obtener mas informacion, lea
las secciones "Cartilla DMX" y "Modo de control DMX" en el Apéndice.

Fixture: La instalacion se refiere a sy, instrume tg de iluminacion oFro dispositivo,
como un nebulizador o un regulador de intensidad, que puede controlar.

Programs: Los Pro ramas son un conaunto de esc naf; apiladas una tras otra..Se
puede programar como una sola escéna o como multiples’'escenas en secuencia.

Scenes: Las escenas son estados de iluminacion estaticos.

Sliders: Los deslizadores también se conocen como faders.

Chases: Las secuencias también pueden llamarse programas. Una secuencia
consiste en un monton de escenas apiladas una tras otra.

Scanner: El escaner se refiere a un instrumento de iluminacién con un espejo de
giro e inclinacion; sin embargo en el controlador ILS-CON se puede utilizar para
controlar cualquier dispositivo compatible con DMX-512 como una luminaria
genérica.

MIDI: es un estandar para representar informacion musical en formato digital. Una
entrada MIDI permitiria el disparo externo de escenas mediante un dispositivo midi
como un teclado MIDI.

Stand Alone: se refiere a la capacidad de un aparato para funcionar
independientemente de un controlador externo y, normalmente, en sincronizacion
con la musica, debido a un micréfono incorporado. La tecla deslizador se utiliza
para ajustar el tiempo entre escenas dentro una secuencia.

®
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2) Pulse el boton CHASE deseado.

3) Pulse la tecla TAPSYNC DISPLAY para
cambiar la pantalla LED a la vista de pasos.

4) Utilice los botones BANK UP/DOWN para
navegar por los pasos y localizar el punto
de insercion de la nueva escena. En la
pantalla se leera el nimero de paso.

5) Pulse el botén MIDI/ADD para preparar

la insercion.
6) Utilice el boton BANK UP/DOWN para

localizar la SCENE.

7) Pulse el boton SCENE que corresponda a
la escena a insertar.

8) Pulse el boton MIDI/ADD para insertar la escena.
Todos los LEDs parpadearan.

3.5.2 Copiar una escena

Accion :

1) Mantenga pulsado el boton PROGRAM
para entrar en el modo de programacion.

2) Seleccione el BANCO que contiene la
escena a copiar utilizando los botones
BANK UP/DOWN.

3) Pulse el botén SCENE que corresponda a
la escena a copiar.

4) Pulse el boton MIDI/ADD para copiar la escena.

5) Seleccione el BANCO de destino que
contiene la memoria de escena a grabar
utilizando los botones BANK UP/DOWN.

6) Pulse el boton SCENE deseado para completar
la copia. Todos los LEDs parpadearan.

3.5.3 Borrar una escena

Accion :

1) Mantenga pulsado el botén PROGRAM
para entrar en el modo de programacion.

2) Seleccione el BANCO que contiene la
escena a borrar utilizando los botones
BANK UP/DOWN.

3) Mantenga pulsado el boton AUTO DEL.

4) Pulse el botén SCENE que corresponda a
la escena que desea borrar. Todos los
LEDs parpadearan.

Notas :

Por ejemplo, para insertar una
escena entre los pasos 05 y
06, navegue con los botones
del BANCO hasta que la
pantalla indique STEPO5.

Notas :

Al borrar una escena no se
elimina la ubicacion fisica,
sin embargo, los 192
canales DMX disponibles
para la escena se pondran
avalor 0.
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6) Utilice el boton BANK UP/DOWN para
localizar la SCENE.

7) Pulse el boton SCENE que corresponda
a la escena a insertar.

8) Pulse el boton MIDI/ADD para insertar
la escena. Todos los LEDs parpadearan.

3.4.7 Borrar una escena en una Secuencia

Accioén :

1) Mantenga pulsado el boton PROGRAM
para entrar en el modo de programacion.

2)Pulse el boton CHASE deseado que
contiene la escena a borrar.

3) Pulse el boton TAPSYNC DISPLAY para
cambiar la pantalla LED a pasos.

4) Seleccione la escenal/paso a borrar con
los botones BANK UP/DOWN.

5) Pulse el botén AUTO DEL para borrar el
paso/escena. Todos los LEDs parpadearan.

3.4.8 Borrar una secuencia
Accion :

1) Mantenga pulsado el botén PROGRAM
para entrar en el modo de programacion.

2) Pulse el boton CHASE (1~6) que desea

borrar.

3) Mantenga pulsado el boton AUTO DEL vy el
botén CHASE correspondiente para borrar la
secuencia. Todos los LEDs parpadearan.

3.4.9 Eliminar todos los programas de la Secuencia

{ATENCION! Este procedimiento provocara la pérdida irrevocable de
la memoria de pasos de las secuencias. Las escenas individuales vy
los bancos de programas se conservaran. Accion :

1) Apague el controlador.
2) Mantenga pulsado el botén BANK
DOWN y el boton AUTO DEL mientras

enciende el controlador.
3) Todos los LEDs parpadearan.

3.5 Programacién de escenas (Pasos)
3.5.1 Insertar una escena

Accion :

1) Mantenga pulsado el boton PROGRAM

para entrar en el modo de programacion.

SERIE DE CONTROLADORES DMX 512__
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Speed: Eldeslizador de velocidad afecta a la cantidad de tiempo que una escena
mantendra su estado. También se consideran los tiempos de espera.

Shutter: El obturador es un dispositivo mecanico de la luminaria que permite
bloquear el recorrido de las luces. Se utiliza a menudo para disminuir laintensidad de
laluzy parala iluminacion estroboscopica.

Patching:se refiere al proceso de asignar a los aparatos un canal DMX.
Playbacks: Las reproducciones pueden ser escenas o secuencias que son
llamadas directamente a la ejecucioén por el usuario. Una reproduccion también
puede ser considerada como una memoria de programa que puede ser llamada
durante un espectaculo.

3.INSTRUCCIONES DE USO

3.1 Configurar

3.1.1 Configuracién del sistema

1) Conecte la fuente de alimentacion al panel posterior del sistemayala
toma de corriente.

2) Conecte su(s) cable(s) DMX a su iluminacion inteligente como se describe en
el manual respectivo de los aparatos. Para una rapida introduccion a DMX vea
la seccion "DMX Primer" en el Apéndice de este manual.

3.1.2 Direccionamiento de los dispositivos

El controlador esta programado para controlar 16 canales de DMX por aparato
Por lo tanto, los aparatos que desee controlar con los correspondientes
botones SCANNER de la unidad, deben estar separados por 16 canales.

FIXTURE O DIRECCION DE INICIO DE |INTERRUPTOR DE CONFIGURACION A LA
SCANNER # DMX POR DEFECTO POSICION DE ENCENDIDO
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Por favor, consulte el manual de su aparato individual para el
direccionamiento DMX. La tabla anterior se refiere a un dispositivo

estandar configurable.

3.1.3 Canales Pan y Tilt (paneo/inclinacién)

Dado que no todas las luminarias inteligentes son iguales ni comparten los
mismos atributos de control, el controlador permite al usuario asignar ala
rueda el canal de giro e inclinacion correcto para cada luminaria.

Accién:

1) Mantenga pulsado PROGRAM
&TAPSYNC diferente del canal DMX.
La secuencias se dan juntos un
tiempo para acceder al numero y se
etiquetan al modo de asignacién de
canales.

2) Pulse el boton SCANNER que
representa el aparato cuyos FADERS
desea reasignar.

3) Mueva un FADER del canal 1-8 para
seleccionar el canal de paneo. (Presione el
botdn de pagina para cambiar entre paginas)

4) Pulse el botéon TAPSYNC DISPLAY para

seleccionar el movimiento horizontal/vertical.

5) Mueva el FADER del canal 1-8 para

seleccionar el canal de inclinacion. (pulse el
botén de pagina para cambiar de pagina)

6) Mantenga pulsados los botones PROGRAM

& APSYNC DISPLY para salir y guardar la

configuracion. Todos los LEDs parpadearan.

3.1.4 Reiniciar el sistema
Advertencia:

Esto restablecera el controlador a sus
valores predeterminados de fabrica y
borrara todos los programas y ajustes.
Accion :

1) Apague la unidad.

2) Mantenga pulsado BANK UP y AUTO/DEL.
3) Encienda la unidad (mientras mantiene

pulsados los botones BANK UP y
AUTO/DEL).

3.1.5 Escaner de copias
Ejemplo: Copiar el escaner 1 en el escaner 2

Notas :

Todos los movimientos de
paneol/inclinacion pueden
ser reasignados a la salida
en un canal DMX diferente.
Pulse los botones AUTO/
DEL para eliminar el modo
de asignacion de canales.
Todo el panltilt puede ser
reasignado a la salida en un
canal DMX diferente.

SERIE DE CONTROLADORES DMX 512__
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2) Seleccione el boton CHASE deseado.
3) Pulse el boton TAPSYNC DISPLAY

para cambiar la pantalla LED a pasos.
4) Revise cada escena/paso
individualmente utilizando los botones
BANK UP/DOWN.

3.4.4 Editar Secuencia (Copiar el

Accioén :

1) Mantenga pulsado el botén PROGRAM

para entrar en el modo de programacion.

2) Pulse el botén CHASE deseado.

3) Seleccione el BANCO a copiar con los
botones BANK UP/DOWN.

4) Pulse el boton MUSIC/BANK COPY para
preparar la copia.

5)Pulse el botén MIDI/ADD para copiar el
banco. Todos los LEDs parpadearan.

banco en la Secuencia)

3.4.5 Editar Secuencia (Copiar escena en la Secuencia)

Accion :

1) Mantenga pulsado el botén PROGRAM
para entrar en el modo de programacion.

2) Pulse el boton CHASE deseado.

3)Seleccione el BANCO que contiene la

escena a copiar utilizando los botones

BANK UP/DOWN.
4) Pulse el boton SCENE que

corresponda a la escena a copiar.
5) Pulse el botén MIDI/ADD para copiar
la escena. Todos los LEDs parpadearan.

3.4.6 Editar Secuencia (Insertar una escena en una Secuencia)

Accioén :

1) Mantenga pulsado el boton PROGRAM
para entrar en el modo de programacion.

2) Pulse el botén CHASE deseado.

3) Pulse la tecla TAPSYNC DISPLAY para
cambiar la pantalla LED a la vista de pasos.

4) Utilice los botones BANK UP/DOWN para
navegar por los pasos y localizar el punto
de insercién de la nueva escena. En la
pantalla se leera el numero de paso.

5) Pulse el boton MIDI/ADD para

preparar la insercion.

Notas :

Por ejemplo, para insertar
una escena entre los pasos
05y 06, navegue con los
botones del BANCO hasta
que la pantalla indique
STEPOS5.
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2) Utilice los botones BANK UP/DOWN para
seleccionar el banco de PROGRAMA que va a copiar.

3) Pulse el boton MIDI/ADD para preparar Se copiaran las 8

la copia. escenas de un banco de
4) Utilice los botones BANK UP/DOWN para programas.

seleccionar el banco de programa de destino.

5) Pulse el boton MUSIC BANK COPY

para ejecutar la copia. Todos los LEDs del

controlador parpadearan.

Notas :

3.4 Programar Secuencia

Una secuencia se crea utilizando escenas previamente creadas. Las escenas se convierten en pasos
de una secuencia y se pueden organizar en el orden que usted elija. Es muy recomendable que antes
de programar las secuencias por primera vez, borre todas las secuencias de la memoria. Consulte
"Borrar todas las secuencias" para obtener instrucciones.

3.4.1 Crear una Secuencia

Una secuencia puede contener 184 escenas como pasos. Los términos
pasos y escenas se se utilizan indistintamente.

Accién :

1) Pulse el boton PROGRAM hasta que el
LED parpadee.

2) Pulse el boton CHASE (1~6) que desee
programar.

3) Cambiar el BANCO a si es necesario
para localizar la escena.
4) Seleccione la ESCENA a insertar.
5) Pulse el boton MIDI/ADD para almacenar.
6) Repita los pasos 3 ~ 5 para anadir
pasos adicionales en la secuencia. Se
pueden grabar hasta 184 pasos.
7) Mantenga pulsado el boton
PROGRAM para salvar la secuencia.

3.4.2 Correr una secuencia
Accion : Notas :

1) Pulse un botén CHASE y luego pulse el
boton AUTO DEL.

2) Ajuste la velocidad de la secuencia

tocando dos veces el botén TAPSYNC

DISPLAY a la velocidad que desee.

3.4.3 Comprobacion de una secuencia
Accidn :
1) Mantenga pulsado el boton PROGRAM hasta que el LED se ilumine.

El tiempo entre dos toques
establecera la velocidad
de secuencia (hasta 10
minutos)

. SERIE DE CONTROLADORES DMX 512_~
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Accién:

1) Mantenga pulsado el boton SCANNER # 1.

2) Mientras mantiene pulsado el boton #1

pulse el boton SCANNER # 2.

3) Suelte primero el botén SCANNER n° 1
antes de soltar el boton SCANNER n° 2.

4) Todos los indicadores LED del escaner parpadearan
para confirmar que la copia se ha realizado
correctamente.

3.1.6 Asignacion del tiempo de desvanecimiento

Puede elegir si el tiempo de desvanecimiento de la placa durante la

ejecucioén de la escena se implementa ampliamente a todos los

canales de salida o s6lo a los canales de movimiento Pan & Tilt. Esto
es relevante porque a menudo querras que los colores cambien
rapidamente sin afectar al movimiento de la luz.

Accién :

1) Apague el controlador.

2)Mantenga los botones BLACKOUT y Notas :

TAPSYNC DISPLAY simultaneamente.

3) Encienda el controlador.

4) Pulse el boton TAPSYNC DISPLAY para
alternar entre los dos modos. O bien
todos los canales (A) o seleccionar el
canal Pan & Tilt solamente (P).

5) Pulse BLACKOUT y TAPSYNC DISPLAY
para guardar los ajustes. Todos los LEDs
parpadearan para confirmar.

Notas :

Para ahorrar tiempo, puede copiar
la configuracion de un boton del
escaner a otro.

A: Todos los canales

P: Sé6lo Pan & Tilt
(giro e inclinacion)

3.2 Operacion

3.2.1 Modo manual

El modo manual permite controlar directamente todos los escaneres. Puedes
moverlos y cambiar los atributos utilizando los FADERS de los canales.

Accién : Notas :
1) Pulse repetidamente el boton AUTO DEL

hasta que se encienda el LED MANUAL.
2) Seleccione un boton SCANNER.

3) Mueve los FADERS para cambiar los atributos
del aparato. Boton TAPSYNC DISPLAY:
Pulse para alternar el indicador de salida en la
pantalla LED entre los valores DMX (0-255) y
el porcentaje (0-100)

Todos los cambios
realizados en el modo
manual son temporales y
no se registran.

3.2.2 Revisiéon Escena o Secuencia (Scene Or Chase)
Esta instruccién asume que usted ya ha grabado escenas y secuencias en el
controlador. En caso contrario, salte la seccion y vaya a la programacion.
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Accioén : (Revisién de la escena)

1) Seleccione uno de los 23 bancos
pulsando los botones BANK UP/DOWN.

2) Seleccione un botén SCENE (1~8) para revisar.

3) Mueva la rueda y los FADERS para cambiar
los atributos de los aparatos.

Accion : (Revision del Chase)

1) Pulse uno de los 6 botones CHASE.

2) Pulse el botén TAP DISPLAY para ver
el numero de paso en la pantalla.

3) Pulse BANK UP/DOWN pararevisarlas

escenas de las secuencias

3.3 Programacion

Un programa (BANCO) es una secuencia de diferentes escenas
(o pasos) que seran llamados uno tras otro. En el

Notas :

Asegurese de que
sigue en modo
MANUAL.

pueden crear 23 programas de 8 escenas en cada uno.

3.3.1 Entrar en el modo de programacion
1) Pulse el boton de programacion hasta que el LED parpadee.

3.3.2 Crear una escena :

Una escena es un estado de iluminacion estatico. Las escenas se almacenan en

bancos. Hay 23 memorias de banco en el controlador y cada banco puede contener

8 memorias de escenas. El controlador puede guardar 184 escenas en total.

Accién :

1) Pulse elboton PROGRAM hasta que el LED parpadee.

2) puedes posicionar FADE y SPEED en
cualquier lugar que necesites para
conseguir el efecto que quieres crear.

3) Seleccione los SCANNERS que desea
incluir en su escena.

4) Componga moviendo los controles
deslizantes y la rueda.
5) Pulse el botén MIDI/ADD.

6)Elija un BANCO (01~23) para cambiar
Si es necesario.

7) Seleccione un botén de SCENES para almacenar.

8) Repita los pasos 3 a 7 segln sea
necesario. Se pueden grabar 8 escenas
en un Programa.

Notas :

Deseleccione el apagado si el
LED esta encendido.

Puede seleccionar mas de
una luminaria.

Hay 8 escenas disponibles en
cada banco.

Todos los LEDs parpadearan
para confirmar. La pantalla
LED indicara ahora el numero
de escenay elnumero de
banco utilizado.

SERIE DE CONTROLADORES DMX 512_~
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3.3.3 Ejecucién de un programa
Accion :

1) Utilice los botones BANK UP/DOWN para
cambiar los bancos de programa si es necesario.

2) Pulse repetidamente el boton AUTO DEL
hasta que se encienda el LED AUTO.

3) Ajuste la velocidad del programa mediante
el fader SPEED vy la velocidad del bucle

mediante el atenuador FADE TIME.
4) También puede tocar dos veces el

boton TAPSYNC DISPLAY. El tiempo
entre dos toques establece el tiempo entre
ESCENAS (hasta 10 minutos).

3.3.4 Programa de control
Accion :

1) Mantenga pulsado el boton PROGRAM
hasta que el LED parpadee.

2) Utilice los botones BANK UP/DOWN para
seleccionar el banco de programas a revisar.

3) Pulse los botones SCENES para revisar
cada escena individualmente.

3.3.5 Editar un programa

Notas :
Desactive el BLACKOUT si

el LED esta encendido.

También se llama Tap-Sync.

Las escenas tendran que ser modificadas manualmente.

Accién :

1) Mantenga pulsado el boton PROGRAM
hasta que el LED parpadee.

2) Utilice los botones BANK UP/DOWN para
cambiar los bancos de programa si es necesario.

3) Seleccione la luminaria deseada
mediante el boton SCANNERS.

4) Ajusta y cambia los atributos de los aparatos
utilizando los FADERS vy la rueda de canales.

5) Pulse el botén MIDI/ADD para preparar
la grabacion.

6)Seleccione el botén SCENES deseado
para guardar.

3.3.6 Copiar un programa

Accion :

1) Mantenga pulsado el boton PROGRAM
hasta que el LED parpadee.

Notas :

Deseleccionar el
apagado siel LED esta
encendido.
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